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es un software disefado para ayudar a los educadores a crear cursos en linea de alta calidad y
entornos de aprendizaje virtuales. Tales sistemas de aprendizaje en linea son algunas veces lla-
mados VLEs (Virtual Learning Environments) o entornos virtuales de aprendizaje.

La plataforma Moodle 2.7 ofrece una diversidad de actividades y recursos que pueden ser utili-
zados en las aulas virtuales y espacios de apoyo a la presencialidad que pueden ayudar a enri-
quecer las metodologias de ensefianza-aprendizaje impartidas en la UNAH implementando las
tecnologias y bondades ofrecidas por la plataforma Moodle 2.7.

Algunas de las actividades y recursos que nos ofrece la plataforma Moodle 2.7 son las siguientes:

Actividades

Base de datos

Chat

Consulta

Cuestionario

Ejercicio 2 de Turnitin
Encuestas predefinidas

Foro
Glosario
Herramienta Externa
HotPot
JClic

e Juegos

e Ahorcado

e Crucigrama

e Sopade letras
e Millonario

e Sudoku

e Serpientes y escaleras o Imagen
oculta

e Libro con preguntas

e Leccion

« Paquete SCORM
e Simple Certificate
e Subcourse

Taller
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Actividades

Leccion

Paquete SCORM

Simple Certificate

Subcourse

Taller

Tarea (Estas se realizan en funcion de las tareas que
consideren los docentes

aplicables al desarrollo del tema, para ello les reco-
mendamos algunas).

» Mapa conceptual

e Linea de tiempo

e Cuadro sinopticoo

e Cuadro comparativo
e Ensayo
 Resumen

Archivo

Carpeta

Etiqueta

Libro

Pagina

Paguete de contenido IMS
URL

A continuacion definimos las caracteristicas particulares que dispone cada actividad y
recurso ofrecido por la plataforma Moodle 2.7:
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ACTIVIDAD 1

BASE DE DATOS

La actividad de base de datos permite a los participantes crear, mantener y buscar
informacioén en un repositorio de registros creando con ello de manera colaborativa un
banco de informacidn sobre los temas desarrollados en el curso. La estructura de las
entradas las define el profesor segun una lista de campos. Los tipos de campo incluyen
casilla de verificacion, botones de radio, menuU desplegable, drea de texto, URL, imagen
y archivo cargado.

La presentacion visual de la informacién al listar, ver o editar las entradas de la base
de datos se controla mediante plantillas de base de datos. Las actividades de base de
datos pueden ser compartidos entre los cursos como opcion preestablecida de mane-
ra que un profesor también puede importar y exportar las entradas de base de datos.

Si el filtro de base de datos "auto enlace” estd activo, cualquier entrada de la base de
datos podréa ser enlazada automaticamente desde donde las palabras o frases apare-
cen dentro en el curso.

Un profesor puede permitir comentarios en las entradas. Las entradas también pueden
ser calificadas por profesores u otros estudiantes (evaluacion por pares). Las califica-
ciones se agregaran para formar una calificacion final que se registrara en el libro de
calificaciones.

Las actividades de base de datos tienen muchos usos, como por ejemplo:

Una coleccién de enlaces de colaboracion web, libros, re-
senas de libros, referencias de revistas, etc.

Para la visualizacion de fotos, carteles, sitios web o poe-

mas de los estudiantes, ya asi poder ser comentados por
otros estudiantes.
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EJEMPLO DE INSTRUCCIONES PARA UTILIZAR LA
ACTIVIDAD:
BASE DE DATOS

jHora de investigar!

A modo de que ustedes realicen una investigacion bibliografica sobre “Los tipos de aprendizaje” pueden hacer uso de
diferentes fuentes especialmente de la web, para ello se solicita se realice Lo siguiente:

1.

2.

Ingresen a la base de datos “Publicaciones sobre los tipos de aprendizaje” y comparta las fuentes que obtuvo de
su investigacion.

Una vez que entran a la base de datos se les despliega un menuU de opciones entre las cuales se encuentran :

PARA VER LAS PUBLICACIONES DE LOS DEMAS PARTICIPANTES

 Verlista
e Veruno poruno
 Buscar

PARA ANADIR PUBLICACIONES

 Anadir entrada
« Campos

PARA OTRAS OPCIONES DE INTERES

e Exportar
« Plantillas
e Ajustes Previos
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3. .Alingresar a la base debera Crear un nuevo Campo

- Paraellodebe “Elegir”: si desea, un archivo, imagen, fecha, menU, niUmero, un URL,
un area de texto.

« Seelegirda un campo de ordenacién por defecto de tipo “Tiempo Afadido”

« Elorden que elegira sera de su eleccion "Ascendente” o "Descendente”

- Seguidamente dar clic en la opcién "Guardar”

4. Sivan a anadir un Archivo deberan ingresar:

e Nombre de campo
» Descripcion del campo

 Eltamano maximo

5. Sielnombre del campo que eligié fue “Ecosistema “debe ingresar, el nombre del mismo, el Nombre Del Autor, y
el Apellido Del Autor, al finalizar dar clic en Guardar Ajustes.

6. Como la opcién que se eligid fue Archivo, deberd seleccionar la opcién “Afiadir Entrada”, para luego afadir su
archivo, y asi guardar, a través de la opcion, “Guardar y ver” o “Guardar y afiadir otro”.

7. Deberan comentar el envio de dos de sus compaferos, recuerden es importante que revisen las nuevas entradas
y actualizaciones de sus companeros para estar enterado de nueva informacién que sea ingresada.

8. Unavez que han consultado la informacion bibliografica solicitada, creen una presentacion en PowerPoint Sobre
los tipos de aprendizaje y las formas de aprendizaje de estudiantes en el Siglo XXI, para ello le solicitamos incluir
al menos tres fuentes bibliograficas de las que sus companeros publicaron.
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CRITERIOS DE EVALUACION

AL EVALUAR SUS TRABAJOS SE TOMARA EN CUENTA LO SIGUIENTE:

« Confiabilidad de las fuentes y sitios web consultados y que se publican en la base de datos.
e Su participacion activa en la base de datos
e Diversidad de fuentes consultadas

e Entrega de la presentacion, evidenciando su capacidad critica, de anélisis y sintesis en la Pre-
sentacion realizada sobre el tema investigado.

IMPORTANTE:

“El docente debe compartir los lineamientos, facilitar la estructura, y los ele-
mentos necesarios que se requieren para la construccion de la base de datos.”

VISTA 1

APRENDER HACIENDO

Publicaciones sobre los tipos de aprendizaje

Tipos de aprendizaje

Veer lista \/er uno por uno Buscar Afiadir entrada Exportar Plantillas Campos Ajustes previos
Nombre de campo Tipo de campo n:':n de campo Accion
Aprendizaje memoristico [z Archivo Como mejorar tu concentracion B X

Crear un nuevo campo @

Elegir v

Campo de ordenacidn por defecto Tiempo afiadido E Ascendente ~ | Guardar
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ACTIVIDAD 2

CHAT

La actividad chat permite a los participantes compartir opiniones e informacion diversa, sobre uno o
varios temas, entablar debates en formato de texto de manera sincrénica en tiempo real.

El chat puede ser una actividad puntual o puede repetirse a la misma hora cada dia o cada semana, se-
gun el asesor Lo decida. Las sesiones de chat se guardan y pueden hacerse pUblicas para que todos las
vean o limitadas a los usuarios con permiso para ver los registros de sesiones del chat.

Los chats son especialmente Utiles cuando un grupo no tiene la posibilidad
de reunirse fisicamente para poder conversar cara-a-cara, COmo:

» Reuniones programadas de estudiantes inscritos a cursos en linea, para permitir-
les compartir experiencias con otros companeros del mismo curso pero de dife-
rentes ciudades o paises.

« Un estudiante que temporalmente no puede asistir en persona, podria chatear
con su profesor para ponerse al dia del trabajo escolar.

e Estudiantes que empiezan a trabajar se juntan para discutir sus experiencias en-
tre ellos y con el maestro.

« Nifios pequenos en casa por las tardes, como una introduccion controlada (moni-
toreada) al mundo de las redes sociales.

« Una sesion de preguntas y respuestas con un orador invitado de una localidad
diferente (a distancia).

» Sesiones para ayudar a los estudiantes a prepararse para examenes, donde el
maestro, o los estudiantes, hagan preguntas de ejemplo.

EJEMPLO DE INSTRUCCIONES PARA UTILIZAR LA ACTIVIDAD CHAT.

iEn hora buena, todos a chatear!

Se ha habilitado una sala de chat titulada "OPINA" a fin de poder intercambiar ideas sobre el video “;Como
motivarse para emprender un proyecto” el cual se encuentra en la carpeta de “lecturas complementarias “
para lo cual se les solicita compartir su opinion sobre ";Qué fue lo que mas llamo su atencion del video?"y ¢,
Qué aporte tiene este video para el desarrollo de la clase de proyectos educativos?.
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ilmportante!

« Lassalas de chat son habilitadas con fines académicos.

« Respeten las opiniones de los demas participantes.

 Encaso de serrequerido por el maestro, respeta las horas des-
tinadas para chatear.

e Cuida tu ortografia.

e Trata de escribir en un solo mensaje de chat

« Lasalade chat estara habilitada el dia del mes de del
Esta actividad sera evaluada , la misma tiene un puntaje
de

PARA LO CUAL SOLO DEBERAS:
1. Ingresar a la sala de chat
2. Leerlasrecomendaciones del docente
3. Escribir sus opiniones

4. Darclic en la opcién enviar

EJEMPLO DE COMO VISUALIZARAN LA ACTIVIDAD CHAT.

APRENDER HACIENDO

OPINA

iEn hora buena, todos a chatearl

Se ha habilitado una sala de chat titulada “OPINA” a fin de poder intercambiar ideas sobre el video “; Cémo motivarse
para emprender un proyecto” el cual se encuentra en la carpeta de “lecturas complementarias “ para lo cual se les
solicita compartir su opinidn sobre “; Qué fue lo gue mas llamo su atencidn del video?” y ; Qué aporte tiene este
video para el desarrollo de la clase de proyectos educativos?

jAnimense y compartan sus opiniones!

Entrar a la sala
Usar interfaz mas accesible

\er las sesiones anteriores
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VISTA 2

2 CampusVirtual .
B AH: OPIMA - Google Chrome

& https://www.campusvirtual.unah.edu.hn/mod/chz

1i_ajax/index.php?

Hola LUISA 11:02 LUISA GETZABELL MEJIA HERNANDEZ LUISA GETZABELL
GETZABELL MEJIA HERNANDEZ entro a la sala
11:02 LUISA GETZABELL MEJIA HERNANDEZ
ft Portada iEn hora buena, todos a chatear! Se ha habilitado una sala de chat
titulada “OPINA” a fin de poder intercambiar ideas sobre el video
Cursos *; Como motivarse para emprender un proyecto” el cual se encuentra
 Mis cursos en la carpeta de leciuras complementarias * para lo cual se les solicita
compartir su opinién sobre 4 Qué fue lo que mas llamo su atencion del
_ video?” y ; Qué aporte tiene este video para el desarrolio de la clase de

proyectos educativos?. jAnimense y compartan sus opiniones!

Salir

11:04 LUISA GETZABELL MEJIA HERNANDEZ

ilmportantel = Las salas de chat son habilitadas con fines académicos.
- Respeta las opiniones de los demas participantes. = En caso de ser
requerido por el maestro, respeta las horas destinadas para chatear. =
Cuida tu ortografia. = Trata de escribir en un solo mensaje de chat =
La sala de chat estara habilitadaeldia __ delmesde ___ del

- Esta actividad sera evaluada , la misma tiene un puntaje de

Escribe tu opinioh ﬁ Enviar | Temas»
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ACTIVIDAD 3

CONSULTA

La actividad Consulta permite al profesor hacer una pregunta especificando las posibles respuestas.

Los resultados de la eleccién pueden ser publicados después que los estudiantes hayan respondido,
después de cierta fecha, o no publicarse. Los resultados pueden ser publicados, con los nombres de los
estudiantes o de forma anénima.

Una Consulta puede utilizarse:

» Pararealizar una encuesta rapida que invite y motive a los alumnos a reflexionar sobre un tema.
» Para comprobar rapidamente que los estudiantes han entendido algo concreto.

« Para facilitar la toma de decisiones, por ejemplo permitird a los estudiantes votar sobre algun aspecto
relacionado con el curso.

EJEMPLO DE INSTRUCCIONES PARA UTILIZAR LA ACTIVIDAD: CONSULTA
iUna encuesta con respuestas!

Con el fin de conocer los 3 temas que mas llaman su atencién para abordar en la 3 unidad, a continuacion se les facilita
una encuesta, para lo cual deben hacer lo siguiente:

« Lean detenidamente cada pregunta
« Seleccionen entre los posibles temas el tema que mas llama tu atencion.
« Denclic enlaopcion “Guardar Eleccion”

De los temas mas votados por los estudiantes se elegiran 3 para desarrollar en la clase
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CONTESTA

De los siguientes temas sugeridos, elige 1 que te gustaria se abordara en la tercera unidad de la clase de Administracion
Educativa

Estructura y disefio organizacional Administracién de recursos
humanos

Manejo de equipos

Manejo del cambio y la innovacion

;Como entender el comportamiento individual? Los gerentes y la
comunicacion

;Como motivar a los empleados?

iRECUERDEN!

La consulta es una actividad muy sencilla, la cual consiste en que el profesor hace una pregunta y especifica una se-
rie de respuestas entre las cuales deben elegir los alumnos. Puede ser muy Util para realizar encuestas rapidas para

estimular a la reflexion sobre un tema, permitiendo que el grupo decida sobre un asunto importante o para permitir el
consentimiento para realizar una investigacion.

EJEMPLO DE COMO VISUALIZARAN LA ACTIVIDAD CONSULTA.

APRENDER HACIENDO

Temas para abordar en la tercera unidad de Administracion
Educativa

Grupos visibles: Tedos los participantes

Ver 0 respuestas

Con el fin de conocer los 3 temas que mas llaman su atencién para abordar en la 3 unidad ,a continuacién se les facilita una encuesta, para
lo cual deben hacer lo siguiente:

1. Lean detenidamente cada pregunta
2. Seleccionen la respuesta que consideren es la correcta de acuerdo a cada pregunta.

De los temas mas votados por los estudiantes se elegiran 3 para desarrollar en |a clase.

Contesta :

De los siguientes temas sugeridos ,elige 1 que te gustaria se abordara en la tercera unidad de la clase de Administracion
Educativa.

Estructura y disefio organizacional Administracién de recursos humanes Manejo de equipos
Manejo del cambio y la innovacién :Como entender el comportamiento individual?

Los gerentes y la comunicacién :Como motivar a los empleados?

Guardar mi eleccién
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ACTIVIDAD 4

CUESTIONARIO

La actividad Cuestionario permite al profesor disefary plantear cuestionarios con preguntas
tipo: opcion multiple, verdadero/falso, coincidencia, respuesta corta y respuesta numérica.

El profesor puede permitir que el cuestionario se intente resolver varias veces, con las pre-
guntas ordenadas o seleccionadas aleatoriamente del banco de preguntas. Para ello se pue-
de establecer un tiempo limite.

Cada intento se califica automaticamente, con la excepcion de las preguntas de tipo "ensa-
yo”",y el resultado se guarda en el libro de calificaciones.

El profesor puede determinar si se muestrany cuando se muestran al usuario los resultados,
los comentarios de retroalimentacion y las respuestas correctas.

Los cuestionarios pueden utilizarse
para hacer:

 Examenes del curso

e Mini Test para tareas de lectura o al final de un tema
 Exadmenes de practica con preguntas de examenes anteriores
« Paraofrecer informacion inmediata sobre el rendimiento

e Para autoevaluacion.

EJEMPLO DE INSTRUCCIONES PARA UTILIZAR LA ACTIVIDAD CUESTIONARIO:

12
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ilmportante!

» En esta actividad les presentamos un cuestionario el cual debe-
ran contestar una vez que hayan leido la sintesis sobre “Los Tipos
de Conocimiento” el cual encontraran en la carpeta de “Lecturas
Obligatorias”.

» Solo tendran 1intento para contestar las preguntas ...asegurate
de contestar correctamente

» El tiempo que tendran para contestar el cuestionario es de 20
minutos

» Elvalordel cuestionario es de 17%, este cuestionario estara habi-
litado para que lo contestes a partir del viernes 29 de abril hasta
el domingo 1de mayo.

VERDADERO O FALSO

Te presentamos una serie de oraciones, las cuales deberas responder seleccionando la opcién “Verdadero”, si la oracién
es afirmativa o la opcion "Falso” si es falsa.

1. La perspectiva tradicional es denominada educacion Tradicional.

2. Enla perspectiva Experiencial lo elemental es el Conocimiento teérico.

3. Segun la concepcion cognitiva, los colegios hacen demasiado énfasis en el aprendizaje-
rutinario.

4. Lasperspectivas tedricas del curriculo son un resumen de Diversos enfoques del estudio
curricular.

Vamos chicos...demuestren lo que aprendieron. Animos...ustedes puedes.

RESPUESTAS CORRECTAS
1. Verdadero
2. Falso
3. Verdadero

4. Falso

Direccién de Innovacién Educativa UNAH




EJEMPLO DE COMO VISUALIZARAN LA ACTIVIDAD CUESTIONARIO

APRENDER HACIENDO

i A las técnicas de estudio se les llama tambien estrategias de estudio?
Sin responder
aln

) Seleccione una:
Puntia como

1,00 Verdadero
¥ Marcar ®Falso
pregunta

Editar
pregunta

iLas Tecnicas de estudio son habilidades innatas aplicadas al estudio?

Sin responder
aln

) Seleccione una:
Puntia como

1,00 Verdadero
¥ Marcar Falso
D'EQ.J'TI.?I

Editar
pregunta

14
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ACTIVIDAD 5

EJERCICIO 2 DE TURNITIN

(MOMENTANEAMENTE
FUERA DE SERVICIO)

La actividad Asignacién Turnitin permite a los docentes evaluar y proporcionar observaciones
sobre el trabajo escrito de los estudiantes utilizando las herramientas de evaluacion disponibles
en el Visor de documentos de Turnitin.

Los documentos de trabajo cuya consigna sea de autoria original seran presentados por los es-
tudiantes y revisados por el maestro a fin de verificar si el texto coincide con los documentos
de otros trabajos de los estudiantes u otras fuentes (revistas, libros y la web) sin la referencia
especifica.

Los chats son especialmente Utiles cuando un grupo no tiene la posibilidad
de reunirse fisicamente para poder conversar cara-a-cara, COmo:

(COMPLETAR- EXPLICARLO)

15
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ACTIVIDAD 6

ENCUESTAS PREDEFINIDAS

El modulo de actividad Encuestas predefinidas proporciona una serie de instrumentos que
se han mostrado Utiles para evaluar y estimular el aprendizaje en entornos en linea. Un pro-
fesor puede usarlos para recopilar informacién entre sus alumnos que le ayude a conocer
mejor su clase asi como su propia forma de ensefar. Tenga en cuenta que estas encuestas
tienen ya las preguntas ya estan dadas (previamente predefinidas). Los profesores que de-
seen crear sus propias encuestas deben utilizar el médulo de actividad Encuesta.

También deben tener presente que los informes de las encuestas y los graficos, estan dispo-
nibles para que el docente los pueda descargar.

EJEMPLO DE INSTRUCCIONES PARA UTILIZAR LA ACTIVIDAD ENCUESTA

Antes de comenzar la Encuesta deben
tener presente:

« Todas las preguntas son necesarias y deben ser contestadas

« Enla"“columna de la izquierda” se les muestran una serie de afirmaciones, y en las columnas del
lado derecho se le muestran unas escalas de criterios de evaluacion, como ser (AUn no se ha dado
respuesta, en total desacuerdo, un poco en desacuerdo, ni de acuerdo ni en desacuerdo, un poco
de acuerdo, totalmente de acuerdo.

« Acada afirmacién deberan asignar una escala de calificacion, seleccionando una o varias opcio-
nes por afirmacion.

« Luego de haber completado la encuesta deberan seleccionar la opcion “Haz clic aqui para conti-
nuar’, inmediatamente le aparece un cuadro de diadlogo que indica “Encuesta Guardada”.

« Seguidamente den clic en la opcion “Continuar”

* |Inmediatamente se les habilitara una ventana donde observaran un grafico que muestra los resul-
tados comparados con el promedio de la clase.
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EJEMPLO DE COMO VISUALIZARAN LA ACTIVIDAD ENCUESTA PREDEFINIDA.

APRENDER HACIENDO

Rendimiento personal

Wer las respuestas a la encuesta 0

Calificacion del rendimiento personal en el desarrollo de la primera unidad de la asignatura de Contabilidad Gerencia

Todas las preguntas son necesarias y deben ser contestadas

Actitudes hacia el pensamientoy el aprendizaje

En discusion...

1 Al evaluar lo que alguien dice, me centre en lo que dice v
no en quién es.

2 Me gusta ser el abogado del diablo, sosteniendo lo
contrario de lo que alguien dice.

3 Me gusta entender 'de dénde vienen' los demas, que
experiencias les han hecho sentir de la forma en gque o hacen.
4 La parte mas importante de mi educacion ha sido aprender
a entender a la gente que es diferente a mi

5 Siente que la mejer manera de conseguir mi propia
identidad es interactuar con gente diferente.

17
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ACTIVIDAD 7

FOROS

El modulo de actividad foro permite a los participantes tener discusiones asincronicas, es
decir discusiones que tienen lugar durante un periodo prolongado de tiempo.

Hay varios tipos de foro para elegir, como el foro estandar donde cualquier persona puede
iniciar una nueva discusion en cualquier momento, un foro en el que cada alumno puede
iniciar una Unica discusion, o un foro de pregunta y respuesta en el que los estudiantes pri-
mero deben participar antes de poder ver los mensajes de otros estudiantes. El profesor
puede permitir que se adjunten archivos a las aportaciones al foro. Las imagenes adjuntas
se muestran en el mensaje en el foro. Los participantes pueden suscribirse a un foro para
recibir notificaciones cuando hay nuevos mensajes en el foro. El profesor puede establecer
el modo de suscripcion, opcional, forzado o auto, o prohibir completamente la suscripcion. Si
es necesario, los estudiantes pueden ser bloqueados a la hora de publicar mas de un nUmero
determinado de mensajes en un determinado periodo de tiempo; esta medida puede evitar
gue determinadas personas dominen las discusiones.

Los mensajes en el foro pueden ser evaluados por profesores o estudiantes (evaluacion por
pares). Las clasificaciones pueden agregarse a una calificacion final que se registra en el
libro de calificaciones.

Los foros tienen muchos usos, como
por ejemplo:

e Unespacio social para que los estudiantes se conozcan.

« Paralosavisos del curso (usando un foro de noticias con suscripcién forzada).

e Paradiscutir el contenido del curso o de materiales de lectura.

« Paracontinuar en linea una cuestion planteada previamente en una sesién presencial.
« Para discusiones solo entre profesores del curso (mediante un foro oculto).

« Uncentro de ayuda donde los tutores y los estudiantes pueden dar consejos.

« Un érea de soporte uno-a-uno para comunicaciones entre alumno y profesor (usando un foro con
grupos separados y con un estudiante por grupo).

« ara actividades complementarias, como una “lluvia de ideas” donde los estudiantes puedan re-
flexionar y proponer ideas.
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EJEMPLO DE INSTRUCCIONES PARA UTILIZAR LA ACTIVIDAD FORO

jCompartan su conocimiento y opinién!
« Participen en el foro “La Administracién es ;Ciencia, arte, técnica o profesion?”
e Sus participaciones deberan centrarse en Analizar, justificar y describir con sus propias palabras, y comentar si
la Administracién desde diversas interpretaciones es ciencia, arte, técnica o profesion, tomando en cuenta los

aportes de diversos autores.

» Leanlos comentarios de sus compaferosy opine sobre ellos con el propésito de que todos opinen sobre el tema
de discusién.

» Al evaluar las participaciones de los estudiantes, se tomaran en cuenta los siguientes criterios:

» Las ideas planteadas en cada participacién deben mante-
ner una secuencia légica.

» Deben seguir la idea central del tema del foro.

» Las ideas plasmadas en cada participacion deben ser pro-
pias, conforme Lo visto en el video, no copiadas ni pegadas
de algun sitio.

e ElnUmero de participaciones que deseen hacer, es un mini-
mo de DOS. o Cada participacién tendra una longitud maxi-
ma de DOS parrafos.

» Elforoestara habilitado a partir del hasta el
» Elvalorde sus participaciones en el foroesde __ %
» Paraescribir sus aportaciones pulsen sobre el vinculo Responder y a continuacién redacte su comentario.

* Al terminar, pulsen el botén Enviar al foro.
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ilmportante!

- Debeningresar al Calendario para que sepa cual sera la fecha de
entrega de éstay todas sus actividades de aprendizaje o trabajos.

EJEMPLO DE COMO VISUALIZARAN LA ACTIVIDAD FORO

Foro “La Administracion es ;Ciencia, arte, técnica o profesion?”

Ordenar desde el mas antiguo -

Foro “La Administracion es ; Ciencia, arte, técnica o profesion?”
de - Tuesday, 7 de June de 2016, 20:38

Participe en el foro “La Administracion es ; Ciencia, arte, técnica o profesion?”

Su participacion debera centrarse en Analizar, justificar y describir con sus propias palabras, y comentar si la Administracion desde
diversas interpretaciones es ciencia, arte, técnica o profesion, tomando en cuenta los aportes de diversos autores.

Lea los comentarios de sus compafieros y opine sobre ellos con el propésito de que todos cpinen sobre el tema de discusion.
Al evaluar las participaciones de los estudiantes, se tomaran en cuenta los siguientes criterios:

« Las ideas planteadas en cada participacién deben mantener una secuencia légica.

« Deben seguir la idea central del tema del fore.

« Las ideas plasmadas en cada participacion deben ser propias, conforme lo visto en el video, no copiadas ni pegadas de algun
sitio.

« El nimerc de participaciones que deseen hacer, es un minime de DOS.

« (Cada participacién tendrd una longitud maxima de DOS parrafos.

El fero estara habilitado a partir del hasta el

El valor de su participacion en el foro es de %
Para escribir su aportacién pulsen sobre el vinculo Responder y a continuacion redacte su comentario.

Al terminar, pulse el boton Enviar al foro.

Promedio de calificaciones: - Editar | Responder
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VISTA 2

- Surespuesta

Asuntos Re: Foro “La Administracion es ;Ciencia, arte, ténica o profesion?
Mensaje® ==
i et v || B| [ |[12]i2
+ 1 L El|=E|= =
Fumte w5 ||| H |t Q||| Ll R

Escriba su comentario

Ruta: p » Strong » Span » span

Suscripcion @ | No desec recibir copias de este foopor v

- e i - SN0 T v o B Ai ]

Archivo adjunto @ Tamaiic maximo para nueves archivos: S00KE, nimers maximeo de archives adjuntos: §
g | ==
RS

+

+ @l Amchivos

-~

Puede amastrar y soltar archivos aqui para afiadilos

Enviar ahora

Enviar al foro .

En este formularic hay campos obligatorios *.
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ACTIVIDAD 38

GLOSARIOS

El médulo de actividad glosario permite a los participantes crear y mantener una lista de
definiciones, de forma similar a un diccionario, o para recoger y organizar recursos o infor-
macion.

El profesor puede permitir que se adjunten archivos a las entradas del glosario. Las imagenes
adjuntas se mostraran en la entrada. Las entradas se pueden buscar y navegar por ellas en
orden alfabético o por categoria, fecha o autor. Las entradas pueden aprobarse por defecto
o requerir la aprobacion de un profesor antes de que sean visibles para los demas alumnos.

Si se ha habilitado el filtro de vinculacién automatica del glosario, las entradas se enlazan
automaticamente cuando las palabras o frases aparecen en el curso.

El profesor puede permitir comentarios en las entradas. Las entradas también se pueden
calificar por profesores o por los demas estudiantes (evaluacion por pares).

Las calificaciones pueden agregarse para formar una calificacion final que se registra en el
libro de calificaciones.

Los glosarios tienen muchos usos, como ser:

« Unregistro cooperativo de términos clave.

 Un espacio para darse a conocer, donde los estudiantes nuevos afadan su nombre y sus datos
personales.

« Unrecurso con “consejos practicos” con las mejores practicas en un tema concreto.
e Un area para compartir videos, imagenes o archivos de sonido.

« Unrecurso con "asuntos que recordar”.
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EJEMPLO DE INSTRUCCIONES PARA UTILIZAR LA ACTIVIDAD GLOSARIO

jHora de definir!

Con el fin de conocer la terminologia de la asignatura y apropiarse de cada concepto clave del temay sobre todo de la
unidad estudiada se solicita, que cada estudiante ingrese un total de 2 términos al glosario.

Para ello debe seguir los siguientes pasos:

- Enlaventana de glosario ,de clic en la opcién “Agregar Entrada”
« Seguidamente ingrese “el concepto ,la definicién, la palabra o palabras clave

« En caso de ser necesario, puede adjuntar un archivo, a través de la opcion “Adjunto”, ya
sea una imagen, un documento de texto.

« Unavez finalizado, dar clic en la opcién “Guardar Cambios".

ilmportante!

» Lostérminos que ingrese pueden ser de su autoria.

» Lostérminos pueden ser consultados en sitios web que res-
peten derechos de autor, en caso de que el maestro Lo re-
quiera.

e Encasode utilizar términos de otros autores NO OLVIDE uti-
lizar las normas bibliograficas pertinentes.
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EJEMPLO DE COMO VISUALIZARAN LA ACTIVIDAD GLOSARIO
APRENDER HACIENDO

GLOSARIO DEL CURSO

iHora de definir! £ “ersion para impresion
Con el fin de conocer |a terminclegia de la asignatura de " Bases biclégicas” y apropiarse de cada concepto clave
del tema y socbre todo de |a unidad estudiada se solicita, que cada estudiante ingrese un total de 2 términos al

glosario.

La actividad estara habilitada a partir del ___ al

El valor de |a actividad es de

Buscar #I:Buscar en conceptos y definiciones?

Ariadir entrada *

Vista Alfabética Vista por Categoria Vista por Fecha Vista por Autor
Mavegue por el glosario usando este indice.

Especial |[A|B|CIDI|E|F|GIHII|JIKILIMIN|N|O|P|QIR|S|TIUIVIW]|X|Y|Z]|TODAS

E
Esquema
Representacién mental o simbolica de algo
VISTA 2
APRENDER HACIENDO

GLOSARIO DEL CURSO

jHora de definir!

Con el fin de conocer |a terminclogia de |a asignatura de " Bases bicldgicas” vy apropiarse de cada concepto clave del tema y sobre todo de la
unidad estudiada se solicita, que cada estudiante ingrese un total de 2 términos al glosario.

La actividad estara habilitada a partir del ___ al

El valor de la actividad es de

~ Colapsar todo
General
Concepto*
Definicién* Bl ~||B|7l=]i= B M
Ruta: p

Auto-enlace

Esta entrada sera enlazada
automaticamente

@

Esta entrada es en Mayusculas y

mindsculas

@

5dlo enlazar palabras completas

@

En este formularic hay campoes obligatorios *.
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ACTIVIDAD 9

HERRAMIENTA EXTERNA

La actividad de herramienta externa les permite a los estudiantes interactuar con recursos
educativos y actividades alojadas en otros sitios de internet. Por ejemplo, una herramienta
externa podria proporcionar acceso a un nuevo tipo de actividad o de materiales educativos
de una editorial.

Para crear una actividad de herramienta externa se requiere un proveedor de herramien-
ta que soporte LTI (Learning Tools Interoperability = Interoperatividad de Herramientas de
Aprendizaje). Un maestro puede crear una actividad de herramienta externa o hacer uso de
una herramienta configurada por el administrador del sitio.

Las herramientas externas difieren de los recursos URL en varias formas:

« Las herramientas externas estan conscientes del contexto, por ejemplo:
tienen acceso a informacion acerca del usuario que invoca la herramienta,
como por ejemplo: la institucién, curso y nombre.

* Las herramientas externas soportan leer, actualizar y borrar calificaciones
asociadas con la instancia de la actividad.

e Las configuraciones de la herramienta externa crean una relacién de con-

fianza entre su sitio Moodle y el proveedor de la herramienta, permitiendo
la comunicacion segura entre ambos.

ilmportante!

» Para utilizar esta herramienta primero debe asegurarse de
contar con el acceso a la informacion requerida.
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ACTIVIDAD 10

HOTPOT

La actividad HotPot les permite a los profesores distribuir materiales de aprendizaje interac-
tivos a sus estudiantes via Moodle y ver reportes sobre las respuestas y resultados de sus
estudiantes.

Una actividad Unica de HotPot consiste de una pagina opcional de entrada, un Unico ejercicio
‘e-Learning’ y una pagina opcional de salida. El ejercicio de e-Learning puede ser una pagina
web estatica o una pagina web interactiva que les ofrece a los estudiantes texto, audio, y
estimulos visuales y graba sus respuestas. El ejercicio de e-Learning se crea en la computa-
dora del maestro empleando programas de autoria y después se sube a Moodle.

Una actividad HotPot puede manejar ejercicios creados con los siguientes pro-
gramas de autoria:

e« Qedoc
o Xerte
e iSpring

e Cualquier editor de HTML
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ACTIVIDAD 11

JCLIC

JClic es un proyecto del Departament de Ensenyament de la Generalitat de Catalufia que
esta formado por un conjunto de aplicaciones de software libre que permiten crear diversos
tipos de actividades educativas multimedia: puzzles, asociaciones, gjercicios de texto, cru-
cigramas, sopas de letrasy otros.

Ademas, la zona Clic dispone de una biblioteca de actividades que cuenta con unos 1000
proyectos que han creado profesores y personas de otros colectivos que han querido com-
partir solidariamente su trabajo.

Este mddulo permite al profesorado anadir a un curso cualquier actividad de tipo JClic y
recopilar los resultados obtenidos (tiempo utilizado para cada actividad, intentos, aciertos,
etc.) para cada alumno/a.

Algunos de los juegos que nos ofrece JClic podemos mencionar las siguientes:

- AHORCADQO: Este juego obtiene palabras de un Glosario o de preguntas de
respuesta corta de examen, y genera un acertijo de ahorcado. El profesor
puede configurar el nUmero de palabras que tiene cada juego, si se mues-
tra la primera o la Ultima letra o si se muestra la pregunta o la respuesta
al final.

Ejemplo de instrucciones para utilizar el Juego Ahorcado
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«  CRUCIGRAMA: Este juego obtiene palabras de un Glosario o de preguntas de res-
puesta corta para cuestionario, y genera un crucigrama aleatorio. El profesor puede
configurar el nUmero maximo de columnas/filas o palabras que contiene. El estu-
diante puede pulsar el botén "Revisar crucigrama” para revisar si sus respuestas son
correctas. Cada crucigrama es dinamico, por lo que es diferente para cada estudian-
te.

Ejemplo de instrucciones para utilizar el Juego Crucigrama

A continuacién se le presentan de forma vertical y horizontal una serie de
oraciones, a cada oracion le corresponde una respuesta, estas respuestas
forman parte de las casillas del crucigrama, las cuales ustedes deberan
completar. Las preguntas son:

HORIZONTAL
9: Es necesario emplearlas para recordar ideas claves.

VERTICAL

2: Es necesario realizar esta actividad hasta que seas capaz de definir y ex-
plicar el tema con tus propias palabras, sin ayuda de fichas ni esquemas; es
decir no sélo debes poder reconocer informacion.

4: Son importantes para comentar temas respecto a tu rendimiento con el
profesor.

6: Conductas que los estudiantes practican regularmente, para incorporar
saberes a su estructura cognitiva. 9: Se utiliza para registrar todas las acti-
vidades de horario regular y las fechas asignadas para examenes y trabajos.

Respuestas

HORIZONTAL
9. Estrategias

VERTICAL
2. Estudiar

4. Tutorias
6. Habitos

9. Calendario
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Ejemplo de cdmo visualizaran el Juego Crucigrama

APRENDER HACIENDO

Calificacion 0 %

1234567891011
1 ] L B B B N
7 | Abajo, 7 letras.
E |
4 ] Conductas gue |los estudiantes practican
5 1 7 regularmente, para incorporar saberes a su estructura
E (N S — cognitiva.
7 O L
8 |
9 | | | ]
10 HEEEN || OK Cancel
11 L ] L
12 Ll L
13 ||
14 ||
15 L |
Revisar crucigrama Fin del juego de crucigrama Imprimir
Horizontal

9: Es necesario emplearlas para recordar ideas claves.

Abajo

2: Es necesario realizar esta actividad hasta que seas capaz de definir v explicar el tema con tus propias palabras, sin ayuda de fichas ni
esguemas; es decir no sélo debes poder reconocer informacién.

4: Son importantes para comentar temas respecto a tu rendimiento con el profesor.

&: Conductas gue los estudiantes practican regularmente, para incorporar saberes a su estructura cognitiva.

9: Se utiliza para registrar todas las actividades de horario regular v las fechas asignadas para examenes y trabajos.

- SOPA DE LETRAS: Este juego es similar al crucigrama, pero las respuestas estan ocultas dentro de
un criptograma aleatorio.

Ejemplo de instrucciones para utilizar el Juego de la Sopa de letras
A continuacion se les presenta una sopa de letras, la cual contiene varias palabras, mismas
qgue son las respuestas a las, preguntas planteadas en la parte inferior.
Pasos:
1. Lean detenidamente cada oracién
2. Unavez que lean la primera oracién de clic en la opcién "Respuesta”
3. Inmediatamente se les desplegara un cuadro de dialogo, en el cual

4, Visualizaran la afirmacién y en el cual debera escribir la respuesta a la afirmacion.

5. Unavez que estén seguros de su respuesta de clic en OK.
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iVamos! Demuestren lo que han aprendido

PREGUNTAS

1. Capacidad de atender las cosas, tenerlo en cuenta o en consideracion.

2. Ejercitar el entendimiento con esfuerzo para comprender o aprender algo.

3. Distribucién de los dias y las horas en que se presta un servicio o se debe realizar una actividad o un trabajo.
4. Sucesion de las cosasy a la relacion de una cosa respecto a la otra.

5. Exposicion breve y especifica del contenido.

RESPUESTAS
1. Atencion

2. Estudiar

3. Horario

4. Orden
5. Resumen

EJEMPLO DE COMO VISUALIZARAN EL JUEGO DE LA SOPA DE LETRAS

APRENDER HACIENDO

ENENCRER
SIRIQHSE
TRTUAOUS
JEOMSRAU
DNR T TANM
| I DOOREE
ATENCION oK Cancel
REMMEOAT

1. Capacidad de atender las cosas, tenerlo en
cuenta o en consideracion.

Calificacion 0 %

1. Capacidad de atender 1as cosas, tenerlo en cuenta o en consideracion. Respuesta

2. Ejercitar el entendimiento con esfuerzo para comprender o aprender algo. Respuesta

3. Distribucion de los dias Y 135 horas en que se presta un servicio 0 se debe realizar una actividad o un trabajo.

Respuesta
4. Sucesion de las cosas y a la relacion de una cosa respecto a la ofra. Respuesta
5. Exposicion breve y especifica del contenido. Respuesta
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« MILLONARIO: Se muestra una pregunta al estudiante; si la contesta correctamente se mueve hacia
arriba al siguiente numero del juego hasta que el usuario haya completado las preguntas. Si se con-
testa una pregunta de forma incorrecta se termina el juego.

«  SUDOKU: El juego muestra un puzzle sudoku a los estudiantes con un nUmero insuficiente de nu-
meros para permitir resolverlo. Por cada pregunta que conteste correctamente, se anade un nUmero
adicional al acertijo para hacerlo mas sencillo de resolver.

- SERPIENTES Y ESCALERAS: Se le muestra una pregunta al estudiante; si la contesta correcta-
mente se muestra un numero en el dado, luego se mueve la ficha del juego el nUmero de lugares que
mostré el dado.

- |IMAGEN OCULTA: El juego de imagen oculta descubre cada parte de una imagen por cada pregunta
correctamente contestada por el estudiante. cada numero en el juego de imagen oculta muestra una
pregunta al estudiante de forma tal que, cuando el estudiante contesta correctamente la pregunta, el
numero se destapa para mostrar una parte de la imagen.

- LIBRO CON PREGUNTAS: Cuando el estudiante responda correctamente, puede ir al siguiente ca-
pitulo.
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ACTIVIDAD 12

LECCION

La actividad leccion permite a un profesor presentar contenidos y/ o actividades practicas
de forma interesante y flexible. Un profesor puede utilizar la leccién para crear un conjunto
lineal de paginas de contenido o actividades educativas que ofrezcan al alumno varios itine-
rarios u opciones.

En cualquier caso, los profesores pueden optar por incrementar la participacion del alumnoy
asegurar la comprensién mediante la inclusién de diferentes tipos de pregunta, tales como:

e Elecciéon multiple

e Respuesta cortay correspondencia.
Dependiendo de la respuesta elegida por el estudiante y de como el profesor desarrolla la
leccion, los estudiantes pueden pasar a la pagina siguiente, volver a una pagina anterior o

dirigirse a un itinerario totalmente diferente.

Una leccion puede ser calificada y es registrada en el libro de calificaciones.

Las lecciones pueden ser utilizadas:

» Para el aprendizaje auto dirigido de un nuevo tema.
» Para ejercicios basados en escenarios o simulaciones y de toma de decisiones.

» Pararealizar ejercicios de repaso diferenciadas, con distintos conjuntos de preguntas de
repaso, dependiendo de las respuestas dadas a las preguntas anteriores.
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ACTIVIDAD 13

PAQUETE SCORM

Un paquete SCORM es un conjunto de archivos que se empaquetan conforme a una norma
estandar para los objetos de aprendizaje. El modulo de actividad SCORM permite cargary
afnadir a los cursos paquetes SCORM o AICC como archivos zip.

El contenido se muestra normalmente en varias paginas, con navegacion entre las paginas.
Hay varias opciones para la visualizacién de los contenidos, con ventanas pop-up, en tablas
de contenidos, con botones de navegacion, etc. Las actividades SCORM generalmente inclu-
yen preguntas calificables, que se registra en el libro de calificaciones.

Las actividades SCORM se pueden usar:

« Parala presentacion de contenidos multimedia y animaciones.

e Como herramienta de evaluacion.
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ACTIVIDAD 14

SIMPLE CERTIFICATE

La actividad certificado simple permite al profesor crear un certificado personalizado que
se puede emitir a los participantes que han completado los requisitos especificados de la
maestra.

Instrucciones para visualizar la actividad Certificado:

e Darclic en la actividad Certificado

« Luego dar clic en la opcion Get Certificate

ACTIVIDAD 15

SUBCOURSE

La actividad Subcourse proporciona la funcionalidad y simple de que cuando se afade un
curso, se comporta como una actividad graduada. La calificacién de cada estudiante se
toma de una calificacion final en otro curso. Combinado con metacursos, esto permite a los
disenadores de cursos organizar los cursos en unidades separadas.
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ACTIVIDAD 16

TALLER

La actividad taller permite la recopilacion, revision y evaluacion por pares del trabajo de los
estudiantes.

Los estudiantes pueden enviar cualquier contenido digital (archivos), tales como documen-
tos de procesador de texto o de hojas de calculo y también pueden escribir el texto directa-
mente en un campo empleando un editor de texto (dentro de Moodle).

Los envios son evaluados empleando un formato de evaluacién de criterios multiples de-
finido por el profesor. El proceso de revision por pares y el formato para comprender como
funciona la evaluacién se pueden practicar por anticipado con envios de ejemplo proporcio-
nados por el maestro, junto con una evaluacion de referencia. A los estudiantes se les dara
la oportunidad de evaluar uno o mas de los envios de sus pares estudiantes. Los que envian
y los que evalUan pueden permanecer anénimos si se requiere asi.

Los estudiantes tendran dos calificaciones para la actividad de taller: una calificacion por
enviarlo y otra por la evaluacion de sus pares. Ambas calificaciones se guardan en el libro
de calificaciones.

Ejemplo de instrucciones para utilizar la Actividad: Taller

Actividad obligatoria: ;Tiene madera de ser un docente innovador?

Si quiere saber si tiene madera de un docente innovador, trate de
identificar aquellas habilidades, cualidades, competencias y con-
ductas que posee y que son sefialadas comUnmente como propias
de un docente y ahora innovador. Ser consciente de sus capacida-
des le permitira potenciarlas para conseguir sus objetivos mas fa-
cilmente.
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PARA ELLO:

1. Completen el siguiente test utilizando el enlace a la Guia de Evaluacion del
Perfil de un educador:

ENLACE: X

2. Como resultado obtendra una representacion grafica de su perfil, respecto
del perfil identificado como “modelo ideal de docente innovador”.

3. Guarden esta informacién en un archivo, como un .PDF, por ejemplo.

4. Seleccionen el archivo de su respuesta del test como archivo adjuntode la
tarea.

5. Realice ademas un comentario del resultado obtenido, segun su punto de
vista. jEsta de acuerdo con el resultado? ;Cree que tiene un perfil de docente
innovador? ;Cuales son sus puntos fuertes y débiles?

6. Uncompafero dara su opinion, en base a la respuesta del test y a sus propios
comentarios.

7. Entregue su tarea

8. Valore a sus comparferos al menos 3 valoraciones recibidas
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ACTIVIDAD 17

TAREA

El médulo de Tareas permite a un profesor evaluar el aprendizaje de los alumnos mediante
la creacién de una tarea a realizar que luego revisard, valorara y calificara.

Los alumnos pueden presentar cualquier contenido digital (archivos), como: documentos
de texto, hojas de calculo, imagenes, audio y videos entre otros. Alternativamente, o como
complemento, la tarea puede requerir que los estudiantes escriban texto directamente en
un campo utilizando el editor de texto. Una tarea también puede ser utilizada para recordar
alos estudiantes tareas del “mundo real” que necesitan realizar y que no requieren la entre-
ga de ningun tipo de contenido digital.

Al revisar las tareas, los profesores pueden dejar comentarios de retroalimentacion y subir
archivos, tales como anotaciones a los envios de los estudiantes, documentos con obser-
vaciones o comentarios en audio. Las tareas pueden ser clasificadas segin una escala nu-
meérica o0 segUn una escala personalizada, o bien, mediante un método de calificacion avan-
zada, como una rubrica. Las calificaciones finales se registran en el libro de calificaciones.

Ejemplo de instrucciones para utilizar la Actividad: Tarea

DESARROLLO DE LA GUIA PRACTICA

A modo de reforzar la practica, de lo estudiado en este tema:

1.

Desarrolle los ejercicios: 4, 5, 9,10, 13,14, 15, 19 y 20 planteados en la Guia practica de la Unidad 1. Para poder
tener acceso a la guia haga clic en el titulo de la misma. (Insertar GUIA PRACTICA, l.docx ubicada en anexos).

Una vez que haya finalizado su actividad, guardela en su computadora o memoria USB, nombrandola de la
siguiente forma:

suApellido_suNombre_U1T3a3

Al guardar el documento se vera nombrado de la siguiente manera.

Ejemplo: Amador_Jorge_U3T1a3.pdf
Una vez que concluya la actividad, envie su informacion a la plataforma, para ello, presione el botén AGRE-
GAR TAREA, hacer clic en la flecha azul para poder localizar el archivo en EXAMINAR en su computadora o
memoria USB y por Ultimo presione Subir este archivo.

Importante: deben ingresar al Calendario para que conozcan cual sera la fecha de realizacion de estay todas
sus actividades.
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ACTIVIDAD 18

WIN

El médulo de actividad wiki les permite a los participantes afadir y editar una coleccion de
paginas web. Un wiki puede ser colaborativo, donde todos pueden editarlo, o puede ser indi-
vidual, donde cada persona tiene su propio wiki que solamente ella podra editar.

Se conserva un historico de las versiones previas de cada pagina del wiki, permitiendo con-
sultar los cambios hechos por cada participante.

Los wikis tienen muchos usos, como por ejemplo:

*  Para generar unos apuntes de clase colaborativamente entre
todos.

« Paralos profesores de una escuela que planean una estrategia
o reunion de trabajo en equipo.

« Para estudiantes que trabajaran en equipo en un libro en linea,
creando contenidos de un tema elegido por sus tutores.

« Paralanarracion colaborativa o creacion de poesia grupal, don-
de cada participante escribe una linea o un verso.

« Como un diario personal para apuntes para examen o resume-
nes (wiki personal).

* Participe en la siguiente Wiki completando en equipo los enun-
ciados que se le presenta:

« Paradesarrollar esta actividad debera tomar como base lo que
ha visto hasta este momento, ademas sera necesario que in-

vestigue en la Web sobre este mismo tema.

 Recuerde que cada uno debe aportar informacion para que jun-
tos puedan dejar muy claro todo el tema.
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LOS ENUNCIADOS QUE DEBEN COMPLETAR SON LOS SIGUIENTES:

1. Definicién de Administracion Privada

2. Caracteristicas de la Administracion Privada

3. Definicion de empresa

4. Definicién de cultura organizacional

5. Definicion de Franquicia

6. Definicién de calidad

7. Definicién de alianzas estratégicas

8. Breve explicacién acerca de la teoria Hofstede

9. Explique la importancia tienen las alianzas comerciales para las empresas.
10. Investiga porque es importante la ética administrativa

11. Agregue la Bibliografia utilizada, e incluya las referencias de contenido utilizado para
ello (Utilice el formato de las normas APA).

Para desarrollar esta actividad pulse el botdn Editar y alli podra redactar su aportacion:; si lo desea, puede Pre visualizar
o Cancelar lo que haya escrito. Cuando termine haga clic en Guardar.

ilmportante!

Debe ingresar al Calendario para que sepa cual sera la fecha de
entrega de esta y todas sus actividades de aprendizaje o trabajos.
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