Arévete a X Convocatoria de Proyectos de

v

1.1.

1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

1.8.
1.9.

2.1.

ITRANSEORMA LA EDUCACION

- . CON INNOVACIAN!
Innovacion Educativa 2025
FUNAH Mugva Historia + I Incluy

INFORNE DE RESULTADOS PROYECTO EDUCATIVO

DATOS GENERALES DEL PROYECTO

Nombre del proyecto: Aprendizaje personalizado y gamificacién en Quimica General:
estrategias basadas en estilos de aprendizaje y tecnologias interactivas

Modalidad de participacion: Individual

Autor (a): Angela Garcia Ramos

Centro Regional: UNAH Cortés

Departamento de Quimica

Asignatura del proyecto: Quimica General QQ 103

Linea tematica:
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DESARROLLO DEL PROYECTO
Aprendizaje personalizado y gamificacion en Quimica General: estrategias

basadas en estilos de aprendizaje y tecnologias interactivas

Resumen

En la asignatura de Quimica General, la falta de diversidad metodolégica que considere
los diferentes estilos de aprendizaje limita el rendimiento académico y la motivacion,
provocando altos indices de desercion y repitencia, para el abordaje de esta
problematica se implementaron estrategias de ensefianza adaptativas. Se tuvo como
principal objetivo el mejorar el aprendizaje y la motivacion de los estudiantes de Quimica
General a través de metodologias innovadoras ajustadas a los diferentes estilos de
aprendizaje, reduciendo la desercién y aumentando el rendimiento académico.

La presente intervencion educativa se basé en utilizar herramientas que permitieran
conocer los estilos de aprendizaje de los estudiantes, debido a que segun KOLB no todos
aprendemos de la misma forma. En este ambito se identificaron diversos estilos de
aprendizaje en los estudiantes de educacion superior, basados en el modelo de Kolb,
que reflejaban distintas formas de procesar y asimilar la informacién: convergente,
divergente, asimilador y acomodador. Para atender estas diferencias, se implementaron
estrategias como la elaboracion de videos, la busqueda de problemas con uso de
inteligencia artificial, y actividades tanto individuales como grupales. Estas metodologias
permitieron reforzar las habilidades adquiridas previamente por el estudiante, asi mismo,
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se promovio el desarrollo del pensamiento critico, logrando un aprendizaje mas integral
y significativo adaptado a las caracteristicas particulares de cada alumno.

En el proyecto se logré evaluar el 100% de los estudiantes en cuanto a sus estilos de
aprendizaje. Los resultados evidencian un impacto positivo en el rendimiento académico,
reflejado en un incremento del indice de aprobacién del 63.6% al 82.9% y una reduccién
de la tasa de reprobacion del 13.6% al 6% %. Asimismo, se observd un aumento notable
en la motivacion y la participacion de los estudiantes gracias a la incorporacion de
actividades gamificadas y el uso de recursos digitales innovadores. Como productos del
proyecto se desarrollaron videos interactivos, cuestionarios adaptativos y simuladores
virtuales, los cuales enriquecieron la experiencia de aprendizaje y facilitaron la
comprension de los contenidos. Estos hallazgos confirman que la integracion de
metodologias activas y herramientas tecnolégicas constituye una estrategia eficaz para
mejorar el aprendizaje en la asignatura de Quimica General.

Palabras Clave: estilos de aprendizaje, estrategias de aprendizaje, gamificacion,
innovacion.

2.2. Introduccion

El proyecto de innovacién educativa surge de la problematica identificada en la
asignatura de Quimica General donde la falta de diversidad metodolégica, que tome en
cuenta los diferentes estilos de aprendizaje, limita el rendimiento académico y la
motivacién de los estudiantes, ocasionando alta tasa de desercién y repitencia en
estudiantes de Enfermeria y Odontologia en esta asignatura.

Para el abordaje de esta necesidad se desarrollé e implementé una serie de estrategias
de ensefianza adaptativa. En la fase inicial o busqueda de informacién se diagnosticaron
los estilos de aprendizaje utilizando una aplicacion para ello. La fase de inicial de la
tematica también consisti6 en disefiar e integrar estrategias adaptativas como el
aprendizaje basado en problemas, gamificacion, simuladores virtuales y recursos
digitales en algunos casos generados mediante inteligencia artificial, ajustados segun los
estilos diagnosticados.

Durante el segundo trimestre de 2025 se desarrollé la fase de implementacién que tuvo
lugar en el aula de tele docencia de Quimica General QQ 103 en el campus Cortés,
donde se incorporaron actividades gamificadas, videos interactivos, uso de simuladores
y cuestionarios adaptativos.

Finalmente, en la fase de evaluacién se aplicaron en algunos temas pruebas pre y post
intervencion, pruebas cortas interactivas, examenes parciales para medir el avance en
la comprensién conceptual y practica. Los resultados permitieron evidenciar una mejora
en el rendimiento y la motivacion, validando la metodologia adaptativa como solucion
efectiva, integrando tecnologias para mejorar el aprendizaje, la motivacién y reducir las
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tasas de desercién y repitencia en la asignatura, aportando asi a la calidad de la
educacion y al desarrollo integral de los estudiantes.

Fundamentacion teérica y metodologia

Para esta intervencion educativa se abordd el conocimiento de los estilos de Kolb
utilizandose como base tedrica para disefar metodologias y estrategias didacticas
adaptadas a las necesidades y fortalezas de los alumnos. El modelo de estilos de
aprendizaje de Kolb identifica cuatro estilos principales basados en cémo las personas
prefieren procesar y asimilar la informacion: convergente, divergente, asimilador y
acomodador. El estilo convergente se caracteriza por un enfoque en la aplicacién
practica de ideas y la resolucion de problemas especificos mediante razonamiento
hipotético-deductivo, orientandose mas a tareas que requieren una sola solucion
concreta. Este tipo de estudiante prefiere actividades manuales, proyectos practicos y
ejercicios que involucren la elaboracién de graficos o mapas conceptuales.

Por otro lado, el estilo divergente combina la experiencia concreta con la reflexion,
destacandose por su gran capacidad imaginativa y de observacion desde multiples
perspectivas. Los aprendices divergentes prefieren estrategias metodologicas como la
lluvia de ideas, ejercicios de simulacion, facilitando la generacion de nuevas ideas y
enfoques creativos.

El asimilador se orienta hacia la conceptualizacion abstracta y la observacioén reflexiva,
mostrando un fuerte interés por la construccion de modelos tedricos y el razonamiento
inductivo. Prefiere actividades centradas en la lectura, la investigacién, el debate y la
organizacion de datos, siendo ideal para roles cientificos o de investigacion. Finalmente,
el acomodador se basa en la experiencia concreta y la experimentacion activa,
mostrando preferencia por la accion directa, la adaptacion a situaciones nuevas y el
trabajo en grupo. Sus estrategias incluyen trabajos colaborativos, actividades artisticas,
discusiones socializadas y métodos de ensayo y error, siendo efectivo en contextos
practicos y sociales. Este modelo destaca la importancia de disefiar actividades variadas
para atender a los diferentes estilos y potenciar un aprendizaje integral.

El aprendizaje activo es un tipo de aprendizaje que permite la colaboracion entre los
integrantes del grupo, asi como la retroalimentacion de profesor, lo que permite que la
actividad sea mas dinamica, asi mismo que permite la creaciéon de pensamiento critico
que lo lleva a la resolucion de problemas. Involucran a los estudiantes en hacer cosas y
pensar sobre lo que estan haciendo” (Bonwell y Eison, 1991). El aprendizaje activo en
educaciéon superior requiere estrategias y metodologias adecuadas (Zumba, Mora
Aristega, & Sanchez Soto, 2021). Mediante estas metodologias se encuentra el
aprendizaje basado en problemas que es un enfoque pedagdgico que me permite la
creacion de actividades que le permitan al alumno ir desde un ejercicio basico que le
inicie en la comprension y resolucion de este y le proporcione herramientas de
razonamiento Idgico y luego ir incrementando un nivel de dificultad que lo saque de su
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zona de confort y le permita resolver ejercicios mas complicados y relacionar los
conceptos tedricos. “El aprendizaje basado en problemas (PBL, por sus siglas en inglés)
es un método educativo centrado en el estudiante que tiene como objetivo desarrollar
habilidades de resolucion de problemas a través de un aprendizaje autodirigido como un
habito de vida y habilidades de trabajo en equipo. Se plantean situaciones desordenadas
y mal estructuradas a los alumnos, en las que asumen el papel de duefos de la situacion.

Entre las estrategias o técnica de aprendizaje utilizadas encontramos la gamificacion
donde concepto de gamificacion en educacién es relativamente reciente. Sus inicios
estan mas relacionados con areas relativas al marketing, a los recursos humanos o a la
formacion de altos directivos. La gamificacion se define como “la integracién de las
dinamicas de los juegos en una web, servicio, comunidad, contenido o campafa para
aumentar la participacién de los usuarios.(Hinojo Lucena, 2019). Entre las herramientas
que utiliza la gamificaciéon estan las aplicaciones como Genially en donde Diaz-Garcia
et al. (2022) destacan que mediante la utilizacion de la aplicacién Genially se vio una
mejora en el interés y participacion de los estudiantes, viendo con agrado la utilizacién
de estas innovaciones docentes en la asignatura de fisicoquimica.

2.4, Resultados obtenidos

De acuerdo con los resultados esperados planteados, se presentan a continuacion los
resultados obtenidos con evidencias cuantitativas y cualitativas, en correspondencia con
los indicadores definidos:

1) ldentificacion de estilos de aprendizaje: Se aplicd la prueba diagndstica de estilos de
aprendizaje a la totalidad de estudiantes inscritos, logrando evaluar el 100% de ellos,
lo que cumple con el indicador niumero de estudiantes evaluados versus inscritos. La
implementacién de una metodologia basada en el modelo de estilos de aprendizaje
de David A. Kolb permiti6 adaptar las estrategias didacticas a las necesidades
individuales de los estudiantes. Esto mejoré considerablemente la comprension y
asimilacion de los contenidos, ya que los estilos de aprendizaje convergente,
divergente, asimilador y acomodador fueron abordados mediante actividades
especificas como videos interactivos, simulaciones virtuales, elementos de
gamificacion y trabajo cooperativo.

2) Mejora en rendimiento académico: Mediante evaluaciones pre y post intervencion,
se observd un incremento significativo en el indice de aprobacion, Este enfoque
adaptativo promovié un aprendizaje mas integral y significativo, contribuyendo de
manera decisiva al aumento en la tasa de aprobacion (del 63.6 % al 82.9 %) y a la
reduccion en la tasa de reprobacion (del 13.6 % al 5.7 %). Estas cifras cuantitativas
evidencian una mejora académica relevante atribuible a la intervencion
metodoldgica.

3) Participacién en actividades gamificadas: La integracion de tecnologias innovadoras
resulté ser un factor determinante. El uso de herramientas digitales, entre ellas videos
educativos elaborados con Powtoon, cuestionarios adaptativos y simuladores
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virtuales, junto con la utilizacién de inteligencia artificial para generar ejercicios y
estudios de caso, fomentdé un aprendizaje activo y personalizado. Estos recursos
tecnoldgicos facilitaron la experimentacion concreta, la reflexion critica y la resolucion
efectiva de problemas, especialmente en beneficio de los estilos de aprendizaje
acomodador y asimilador. La aplicacion de la gamificacion como estrategia
motivacional incremento la participaciéon en clase, dinamizé el proceso educativo y
genero un entorno favorable para la interaccion y el compromiso estudiantil.

4) Se reforzaron las tematicas abordadas con repasos y apoyo adicional a estudiantes
con bajo rendimiento en la todas las unidades con un acompanamiento pedagdégico
individualizado, este incluyo6 repasos y apoyo adicional para los estudiantes con bajo
rendimiento. Esta medida no solo fortalecid el aprendizaje, sino que también
garantizo la sostenibilidad de los efectos positivos sobre el desempefio académico,
asegurando que las mejoras fueran no solo cuantitativas, sino también cualitativas y
duraderas.

5) Generacién y uso de recursos innovadores: Se disefiaron y produjeron dos videos
propios elaborados con Powtoon, ademas de material digital complementario como
cuestionarios adaptativos y simuladores implementados en las clases, cumpliendo
con el indicador relacionado al numero de recursos digitales generados vy utilizadas
en el proceso.

Los resultados obtenidos demuestran que la metodologia innovadora basada en el
diagnéstico de estilos de aprendizaje, junto con el aprendizaje basado en problemas,
simuladores y gamificacién, ha logrado aumentar tanto el rendimiento académico
como la motivacion y participacion de los estudiantes. La disminucion considerable
en la tasa de reprobacion y el aumento del indice de aprobacion indican un efecto
positivo en la comprensién y asimilacién de los contenidos de quimica. Ademas, el
apoyo personalizado a estudiantes con dificultades ha contribuido a consolidar estos
avances. Esta metodologia activa y diversificada permitié un entorno mas dinamico
que redujo las tasas de desercion como repeticion, ya que los estudiantes se sintieron
motivados y comprendidos en su forma de aprendizaje, favoreciendo la adaptacion a
las exigencias de la asignatura y aumento su satisfaccién con el proceso formativo.

Productos obtenidos del proyecto

Dos videos interactivos elaborados con Powtoon.

Informe oficial de notas y evaluaciones pre y post intervencion.
Enlaces y registros de actividades gamificadas realizadas.
Listado detallado de todas las actividades desarrolladas.

Estos productos han facilitado el seguimiento y validacion del impacto del proyecto en el
aprendizaje de los estudiantes, constituyendo un soporte tangible para la continuidad y
posible escalabilidad del proyecto.
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2.5. Conclusiones

e La gamificacién y el aprendizaje basado en problemas, ajustados a los estilos de
aprendizaje, aumentan significativamente la motivacién y la participacién activa de los
estudiantes en la asignatura de quimica, creando un ambiente educativo mas dinamico
y atractivo.

e La integracion de recursos digitales innovadores, como videos interactivos y
simuladores, junto con evaluaciones pre y post intervencion, contribuye a mejorar el
rendimiento académico, obteniendo como evidencia el aumento notable en la tasa de
aprobacién, incluso una mejora en el indice y una reduccion en la tasa de reprobacion.

e La implementacion de diferentes de gamificacion digital a lo largo del periodo permitio
diversificar las estrategias de aprendizaje y mantener la motivacion de los estudiantes
en cada parcial. Esta variedad favorece el estilo de aprendizaje acomodador, al promover
la experiencia activa, la interaccion social y la gestion practica de recursos, constituyendo
el 24% de los estilos promovidos. También se estimul6 el estilo divergente (6%), que
impulsa la creatividad y la exploracion mediante la exposicion a diferentes formatos y
dinamicas.

e La elaboracion de videos interactivos sobre me permitieron abordar temas complejos
mediante animaciones visualmente atractivas que facilitan la comprensién. Esta
estrategia enriquecio la fase de reflexidon en el proceso de aprendizaje, favoreciendo el
estilo de aprendizaje asimilador (45%), caracterizado por la conceptualizaciéon abstracta
y la reflexion critica.

e El acompanamiento educativo mediante repasos y refuerzos personalizados durante el
proyecto fortalece el aprendizaje y favorece la recuperacion de estudiantes con
dificultades, lo cual es clave para la sostenibilidad del impacto positivo observado en el
desempefio académico.

2.6. Referencias bibliograficas

Diaz-Garcia, A. K., Gonzalez-Herrera, S. L., Santiago-Roque, |., Hernandez-Lozano, M.,
& Soto-Ojeda, G. A. (2022). Gamificacién a través del uso de la aplicaciéon Genially para
innovar procesos de aprendizaje en la educacion superior. Revista Eduscientia.
Divulgacion de la Ciencia Educativa, 5(10), 129—
139. https://www.eduscientia.com/index.php/journal/article/view/197

Zumba, G. R., Mora Aristega, A. M., & Sanchez Soto, M. A. (2021). Estrategias y
metodologias de ensefanza para el aprendizaje activo en la Educacién Superior.
Editorial Tecnocientifica
Americana. https://elibro.net/es/ereader/bibliounah/190038?page=19

2\ Encuentra toda la informacién necesaria en: Direccion de
Innovacién
Educativa



https://www.eduscientia.com/index.php/journal/article/view/197
https://elibro.net/es/ereader/bibliounah/190038?page=19

. Afrévete a

|

ITRANSEORMA LA EDUCACION

X Convocatoria de Proyectos de
Innovacion Educativa 2025

CON INNOVACIAN!

HUNAH Nugva Historia + fora + Hi +1

2.7. Anexos
— RESUMEN RESULTADOS DEL PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA
Elaborado por: Angela Garcia Ramos
Resultados Indicador de Instrumento gue Resultados obtenidos Analisis o descripcion de
esperados resultade utilizé para medir resultados obtenidos
el indicador
Identificacion de | Humero de Test de estilos | 33 estudiantes realizaron test de estilos de aprendizaje El analisis de estilo de
estilos de estudiantes a los | de aprendizaje _ ] | aprendizaje permite adaptar
que se les De 33 estudiantes evaluados con la prusba de estilos de aprendizaje

aprendizaje de

las estrategias educativas a

posteriores del
conocdimiento de
los temas
abordados al
utilizar la
gamificacion.

el tema vy al final
de este,
utilizando
gamificacion.

https:/fview genially.com,/66b521920459bb13cdafed37/interactive-
content-nomenclatura-guiz

3. Teoria cinética de los gases

ahoot.it/challenge/0561734challenge-id=b3765470-dbe6-

realizo la prusha | Informe de i imi i
los estudiantes e Dd esilos de Kolb, predominan los asimiladores [15:|_, seguidos por acomadadares las necesidades individuales
i & eslilos de e y convergentes (8 cada uno), y pocos divergentes (2). i
de la asignatura. | aprendizaje aprendizaje de cada estudiante,
antes de aplicar | po.- _psicoactiva.com/test/educacion-y-aprendizaje/test- mejorando la comprension,
&l proyecto . . -da- la motivacion y la retencidn
de conocimientos. Ademas,
facilita un aprendizaje mas
inclusivo y personalizado.
Implementar Mdmero de Informe de Se realizaron tres evaluaciones pre y post test en los temas: Me permitio validar la
evaluaciones evaluaciones pre | numero de 1 Teoria stomi ticul batami eficacia de la ensefianza o
i . Teoria atdmica iculas subatomicas . ) .
previas y ¥ post . evaluacmnf_:s. yea método aplicado. Asi mismo
intervencion. antes de brindar 2. Nomenclatura

evaluar el grado de
participacion de los
estudiantes en clase.

A,

R
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RESUMEN RESULTADOS DEL PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

Elaborado por: Angela Garcia Ramos

Implementar el | Cantidad de Simuladores Total 3 simuladores utilizados, 1 simuladores utilizados por parcial. | Los simuladores facilitan la
uso de simuladores utilizados por experiencia concreta y la
simuladores en Ia | utiizados parcial. 1. Elementos y compuestos experimentacion activa,
. o https://phet coloradoedu/sims/html/build-a-molecule/latest/build- | favoreciendo la comprension
impartician de la z-molecule eshtml y andlisis de la estructura
asignatura de 7 lsoto rticulas subatomi atdmica y sus propiedades
=" i pos y particulas subatomicas
Quimica ls5topos y Masa Atémica - Isdtopos | Masa Atomica - Simulaciones | &N los estudiantes de
fundamental. Interactivas PhET quimica con estilc de
3. Leyes de los gases aprendizaje convergente
Introduccion a los Gases (24%)
Utilizacion de Cantidad de Estudios estudio | 3 estudios de caso aplicados. 3 aplicados en primera unidad La implementacion de un
métodos de ES‘!JHIO de caso del_c a? 1. Ejercicios estudios de caso con apoyo de |4 para el tema de gz;u:::::sien;:sg::sbiid ¥
estudio de caso apllc-ados por A conversion de unidades. enmposiciin porceniual en
lizar parcial 2. Estudio de caso elaborados con apoyo de 1A para el tema . po eo
para ana - poy P quimica con apoyo de
situaciones de conversion de densidad inteligencia artficial (14)
reales. 3. Estudio de caso elaborados £ON apoyo de A para el tema permite optimizar el tiempo,
de conversion de composicion porcentual la comprensién de casos
complejos promoviendo un
aprendizaje rapido y
personalizado a estilos de
aprendizaje convergente en
cual se encuentra el 24% de
los estudiantes de la clase
Utilizacisn de la | NUmero de guias | Guias con 2 guias de ejercicios aplicadas usando la inteligencia artificial (14) Esta actividad permitio a los
|r|h_e||g_enC|a d;iﬁrg;ﬂos ele'rc';cms 1. Uso de la inteligencia arfificial para el disefio de un reto estudiantes con estilo
artificial en la pl orad P:';Oﬂﬂds grupal sobre nimeros cusnticos. acomodador (24%)
elaboracian de e:mrrje asa :1 racas con 2. Elaboracion de ejercicios practicos sobre tema leyes de los | comprender los conceptos
eje'rci_cius Eﬁlizacidn de 1A gases utilizando la |A de los nimeros cua'ntict_:-s ¥
practicos leyes de los gases, mediante

el uso de la inteligencia
artificial para el disefio de un

A,

R
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@ RESUMEN RESULTADOS DEL PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

Elaborado por: Angela Garcia Ramos

reto grupal y ejercicios

practicos.
Ampliar en Numero de 1 herramientas 3 herramientas de gamificacion utilizadas, 1 herramienta por parcial | En esta actividad se favorece
nimero de Herramientas de | de gamificacién ] o ] el estilo de aprendizaje
herramientas de | gamificacién uliliz._adas por 1 Hermmlen_i? digital |'r1t.eractwa padlet en el tema de acomodador (24%) al ser
gamificacion utilizadas por parcial configuracion electronica activo, gestionar recursos y
utilizadas por | Parcial. Total 3 https://padiet com/gangelita0 19/quimica-gg-103-configuracion- | aprender mediante la
parcial. hemamientas electronica-vyoInobag ljw3f3p experiencia practica e

utilizadas en el

_ . . interaccidn social. También
periodo. 2. Quiz sobre nomenclatura en Genially

se favorece el estilo
https:/fview genially com/66b521920450bb13cdafed37/interactive- | divergente (6%) al incentivar
content-nomenclatura-guiz la creatividad v exploracion.

3. Quiz sobre teoria de los gases en Kahoot

https://kahoot.it/challenge/0561734 ?challenge-id=b3765470-dbeb-
433d-a5f1-6b=950afeb0c 1754162195191

V/ Y

Elaboracionde 1 | Numero de 2 videos 1. Video: Nomenclatura inorganica: Me permitic el abordaje del

o 2 videos videos elaborados hittps: [fwww.powtoon.com/s/clzKaiXMxtU/1/m/s tema mediante animaciones

interactivos. g};ﬁg:ﬁ: Enlace de videos 2. Video: Leyes de los gases y elementos visuales
elaborados hittps: /fwww powtoon.com/s/eSug(YSxa? /1 /m/s atractivos, facilitando la

comprension de conceptos
complejos y enriquecen la
fase de reflexion que es
caracteristica de los estilos
de aprendizaje asimiladaor
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Aquit % Un corcich prac ue invzlucra la conversian entre miigramas (M), micrcgramecs
{meg), gramaz (gl y mdiitroz {mL), aplicads a la dostficacicn de medicamantos on safud:
o Ejerciciac
@
vt

12 2 milgrames (mg), ¥a que e concentracian 3t en mgiml
1000 - 500w

2. La conoentracion o jarabe o5 260 my en § mL, entonces:
« 25D mg—Hml
« EQOmg - xmL
3. Aphc gl de res pars snconlbss o
i
SM0mg = 3§ 4 2500
=

= 10 ml

@ |® § Preguntarage. o & & n
4 n = 7

Waprat .
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Figura n 1. Ejercicios elaborados con apoyo de IA para el tema de conversién de
unidades
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# Responder B Victory @ Fuentes - & & Tareas
* o - a

Me puedes brindar un gjercicio que involucre 2l calculo de densidad de
la orina v el calculo de la densidad de el higado en el ambito de |a salud
y para gue serviria a lo estudlante 5

- # Fesponer & Fuertes - 2 @ Tarsas
Inicio
@ o meainapunges W e e o A ¥ auircnesd ol meinapiinges
Dnewcadsit Frzaman dn ba dansidsd da s mr drnrkdad uriaris 15akan In qus sl sn Fizaman ds b snecantracian
- In nrbar WnclineFiue. Dicclonarn médicn Cinica. analels e orna? Pacts § din la orinm - Medinaiios
) Aqui tieres un ejercicie gue irvelucra el céloulo de la dznsided de 2 orina y del higade, con su
Expacica

cion 2n el ambito de la salud ¥ utilidad para estudiantes:

apliz:

Ejercicio: Caloulo y aplicacion de la densidad da |a orina y dsl higado
Parie 1: Densidad de la oring

Un paciens presenls una moestra de onna con un pess aspecifico (densided] de 1025 gfmlL Ss

sabe gue la densidad del agua as 1000 gdml. Bi el volurman de ka muestra es 80 mL, joudl es la

a rmasa total de la muestra de orina?

Figura n 2. Estudio de caso elaborados con apoyo de IA para el tema de célculo de
densidad
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Ejercicio: Calculo de la composicion porcentusl de un suplemento vitsminico

Lin s apdwen

v Viteenion D SO g

Atk cnertinem o segramatas ingrackenbas so s apes it e SO0 mg:

& Vitamina E: 100 mg
Bescitrs npiajo B ivariaz vitaminas del grupe ) 120 mg
a = Crrem mecpimntee: B mg

Praguntie:
Calouta 2l poreenayo on oo de Coda componcnte on I cdpsula

Salucin

Fur e caleule: e compasic

& NN Bl L et

para cotudiontes 9ol e de Is Zalud

° le|l= ¢

o

. I-Qﬂ‘._.l_!&.!':g Aauo»o-na;“;;,
Figura n 3. Estudio de caso elaborados con apoyo de IA para el tema de composicion

porcentual

i o Q-

Mumer Wkl de esludiantes que alcanzan rangos de calilicacion

Fmbopartm

Figura n 4. Estudiantes que realizaron Pre y post test en el tema: Teoria atébmica y
particulas subatémicas
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Figura n 5 uso de simuladores en la comprensién del tema de particulas subatémicas
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me puedes brindar un reto para estudiantes de quimica general en el - @
cual se aborde el tema de numeros cuanticos

% Responder < Fuentes 10 I Pasos

X (B Scribd WU edu % RCE @ Studocu
Inicio Actividad 5. Numeros. [PDF] Ejercicios de Nameros cuanticos para Nimero Cuantico Y
Cuanticos | PDF | Orbital.. Configuracion Electrénica ensefianza media - Red.. Configuracién Electronica —.

Descubrir Reto: Nimeros Cuanticos para Quimica General

& Este reto integra comprension conceptual, aplicacion préctica y andlisis critico sobre nimeros
cuanticos. Consta de tres partes progresivas, disefiadas para reforzar el dominio de los principios
Espacts cuanticos en la estructura electrénica atémica.

Parte 1: Fundamentos Conceptuales

AN W\

Responde con precision:

1. Define cada nimero cuantico incluyendo su simbolo, significado fisico y rango de
valores permitidos 3 « .

ﬁ' PPreguntar algo.
Cuenta
2 alr @ g e ¢ 5
=) (2
Mejorar A &
1an dias...

B Qs ctl - CconB@®aE Ne o ROO ol
Figura n 6. Promt utilizado para la elaboracién de ejercicios sobre numeros cuanticos
con IA.
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iﬂ Responder < Fuentes-18 ¥ Pasos
+ . .
Parte 2: Validacion de Conjuntos Cuanticos
Para cada conjunto (n, [, 71, 1), determina si est4 permitido o prohibido. Si es prohibido,
O identifica la viclacion 7:
&
L Conjunto ¢Permitido? Explicacién (si aplica)
@ (32,1, +%%)
Descubrir
(2,1,0,-%)
@ @,3.2,+1)
Espacios
(1,0,0,-%)
(3,1,-2,+%)

Figura n 7. Promt utilizado para la elaboracion de ejercicios sobre numeros cuanticos

Padiet
Q Registrarse iF
Angelita garcia + 29 « 12d
Quimica QQ 103 Configuracion electronica "
Adijuntar la configuracion electronica del elemento asignado
z _ 0
s PaolaDiaz : 4, Blushing Porcupine : & Unusual Toad : .. Secretive Barracuda : g, Whimsical Jaguar s
" hace 13 dias hace 13 dias hace 13 dias ¥ hace 13 dias ¥ hace 13 dias
Paola Diaz Ruby Diaz Ligia Rodriguez G.Abril Henriquez Erika Janeth Rodriguez o
Acosta
Qo 02 Qo D1 Qo O1 Qo On
o Do =
Paola Diaz # Observant Toad 4 Respectful Lion % Dapper Shrimp 9
hace 13 dias hace 12 dias hace 13 dias hace 12 dias

Diego Marcelo
% nace 13 dias

Diego Perdomo

Qo On

54 Xe= Xenén

1 Polite Gecko
hace 12 dias

% Paola Diaz
hace 12 dias

Sabdy : 16 Azufre S ‘
&) 1ace 13 diss . .
s Sabdy moradel
m Emily
hace 13 dias Attentive Centipede
- o 01| @ hace 13 gias
Emily Linares
. Sabdy moradel Sohany Acosta

Figura n 8. Uso de herramienta digital interactiva Padlet en el tema sobre configuracion
electronica
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Nomenclatura Inorganica

By angela.garciada68f2bael9e450e | Updated: Stideshow @) Video
July 15, 2025, 10:37 p.m.

Nomenclaturo
Inorganica
Quimica 1

CREATED USING -
PO hROo

Figura n 9. Video interactivo en Powtoon sobre el tema: Nomenclatura Inorganica
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This is a paragraph ready to contain creativity, experiences,
and great stories.
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Figura n 10. Uso de quiz interactivo sobre nomenclatura
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% bl me proporcionas un ejercicio de formula empirica de la glicerina w

iﬁResponder [ Imdgenes  +40) Fuentes - § I Pasos

T Ejercicio: Calculo de la formula empirica de la glicerina

Se tiene un compuesto organico que contiene carbono, hidrdgeno y oxigeno. Se determing

experimentalmente que contiene:

s Carbono: 576 g

Inicio

®

Descubrir

s Hidrogeno: 128 moles de dtomos

+ Oxigeno: 2.89 x 10% &tomos

La masa molar del compuesto es aproximadamente 92 g/mol.

Figura n 11. Ejercicio practico sobre formula empirica de un compuesto mediante uso
de IA

me ayudas redactando un contexto mas real para este ejercicio: ;Cuél
es el volumen a TPE de una muestra de Helio que tiene un volumen
de 4.50 La 21°C y a una presién de 744 torr?

iClaro! Aqui tienes una redaccién con un contexto mas real y cotidiano para ese ejercicio, ideal para usarlo

en clases o evaluaciones:

® Ejercicio contextualizado (Helio en un tanque de globos):

Una tienda de fiestas utiliza tanques de helio para inflar globos. Uno de estos tanques contiene una muestra
de helio con un volumen de 4.50 litros, a una temperatura ambiente de 21°C y una presién de 744 torr. Para

calcular el rendimiento del tanque en condiciones estédndar, se desea saber:

~ ¢Cudl seria el volumen de esa muestra de helio s’ - llevara a condiciones normales de temperatura y
presién (TPE: 0°Cy 1 atm)?

Figura n 12. Promt utilizado para la elaboracién de ejercicios sobre tema leyes de los
gases utilizando la 1A
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N 2 (Qué ley relaciona temperatura y volumen?

.
(J Tipo de pregunta

B oz v

@ Limite de tiempo

20 segundos v
@ Puntos
Estandar v

38 Opciones de respuesta

Seleccién simple v

A Ley de Avogadro

7% Revelacién gradual de

imagen

T

Figura n 13. Evaluacion pre y post test sobre leyes de los gases
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DEFARTAMENTO DE GUIMICA
GUIMICA GENERAL 88 103 SECCION

Namero d4 ULl ULNII ULAB[OT Al OBS
eogezozon] 25| 17 | 151 | 20 | &1 |APB
Jzozseoomid 24 1| a3 | 32| 45 |RPB
ijzozdzoont] 21| 1w | 165 11 | 68 |APE
Jeozzeaonid 15| 22 | 226 13 | T2 |APE
Jeoiezomst] 23| 11 | 166 | 13 | 17 |APBE
Jeozdzozond 23| 12| 20 | 20 | 76 |APB
‘fzozdzoooz] 22| 13 | 23.2| 15 | 86 | APBE
ifzozzenzoi] 22| 1a | 208 | 15 | 84 |APE
ifzozdzonizd] 5] 11 | 143] 15 | 55 |RPBE
ifzozzeoo07d 24| 12 [ 137 20 | 70 |APE
I

202220200 15 | 15 ] 175 | 1§ | 73 [ APB
2025200108 26 ) 15 | 4.5 ] 16 | TS |APE
if2025200156) 22 ) 23| 216 | 1T | 85 | APB
2025200017 25 ) 16 | 2356 ] 20 | 90 | APB
sf2024200068 25 ) 20 | 5.3 | 15 | &2 | APE
of202520300] 24 ) 1 | 154 ] 15 | BT | APB
202 20005y 0] 0 0 1] 0 |N3P
2021200048 25 21 | 132 | 15 | &4 | APE
if20253205305] 24 ) 15 | 1635 ] 1 | 65 | APB
202220501 21| 21 ] 154 | 12 | 70 [ APE
202420505 22| 15 | 78| 15 | 66 [ APFE
202420501 25 17| 121 15 | &7 [AFE
2023200074 15 | 15 | 265 | 20 | &1 [ APB
2022205064 0| O 0 1] 0 |N3P
2023200107 0 [ O 0 1) 0 |N3P
20242020040 24 | 16 1 G | TT | APB
2023200035 14 [ 1 0 14 0 |N3P
2052003114 13 [ 17 | 46 [ 1T | &3 [AFE
2022200144 25| 15 ] 164 | 13 | 75 [APB
202320506] 20 | 36| 13 16 | 65 | APB
2012200464 13 [ 14 | 153 [ 16 | &5 [AFE
2023200014 20| 13 | 254 | 20 | &4 [ APB
20252004y 20| 15 ] 195 | 15 | &7 [ APE
20252001114 25| 11 | 217 | 13 | &2 [ APE
202320500 25 [ §6 ) 156 [ 13 | 70 [APE

Calificaciones

Figura n 13. Listado de calificaciones finales asignatura de quimica general QQ 103 II
PAC 2025
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Enlaces utilizados

| UNIDAD

Test de estilos de aprendizaje: https://www.psicoactiva.com/test/educacion-y-
aprendizaje/test-de-estilos-de-aprendizaje-de-kolb/

Elementos y compuestos: https://phet.colorado.edu/sims/html/build-a-molecule/latest/build-
a-molecule es.html

[ UNIDAD

Configuracion electronica: https://padlet.com/gangelita019/quimica-gg-103-configuracion-
electronica-vyo1no6ag1jw3f3p

Video interactivo nomenclatura: https://www.powtoon.com/s/c1zKaiXMXtU/1/m/s

Quiz interactivo nomenclatura inorganica:
https://view.genially.com/66b521920459bb13cdafed37/interactive-content-nomenclatura-
quiz

[l UNIDAD

Simulador leyes de los gases: Introduccidn a los Gases

Video interactivo leyes de los gases: https://www.powtoon.com/s/e5ugjYSxq71/1/m/s
Quiz interactivo en sobre tema leyes de los gases:
https://kahoot.it/challenge/0561734?challenge-id=b3765470-dbe6-433d-a5f1-
6be950af9b0c 1754162195191
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